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Introduction
Présentation du laboratoire ICube

Informatique
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Introduction

Contexte

(N 03|
UrTrees @ % & Instructions @ %

Application mobile de science participative

How to scan a tree

Welcome to the forest!
Etat existant

Protocole d’acquisition vidéo

Reconstruction en 3D d’arbres filmés (SFM)

Extraction de caractéristiques
O Ha uteu r SUBMIT A SCAN

o Volume de la couronne
o Diameétre du tronc

SEE YOUR
CONTRIBUTIONS ABOUT THIS APP

GO BACK SUBMIT A SCAN


https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89

Introduction
Missions

1: Validations quantitative et qualitative
de la chaine de traitements

2 : Réflexion sur le "Feedback" utilisateur



PARTIE TECHNIQUE
Validation de la chaine de traitements




Partie technique:
validation de la chaine de

traitements
Méthodologie

Organigramme détaillant les étapes de la
validation de la chaine de traitements

ETAPE 1

Rédaction d'un protocole de validation quantitative
des résultats de la chaine de traitements

ETAPE 2

Acquisition de données via I'application

ETAPE 3

Traitement des données

ETAPE 4

Quantification des erreurs commises




Partie technique:
validation de la chaine de
traitements

Réalisations

Objectif : vérifier que les algorithmes utilisés
par 'application renvoient des résultats
corrects.

Carte mentale détaillant la démarche réalisée
pour établir un protocole de validation
quantitative de la chaine de traitements

Dégagement du

ciel Densité d'arbres Qualité de la

vidéo

Naturels et
environnementaux

Type de sol

PARAMETRES A
TESTER

Protocoles
expérimentaux

Choix d'un arbre

Choix de X variantes
1T

Une vidéo par variante
..‘

Un nuage par vidéo

Mouvement(s)

Smartphone

Elément externe

Y

Zoom x0.6




Partie technique:
validation de la chaine de
traitements

Réalisations

Carte mentale détaillant un exemple précis de
protocole expérimental (ici avec la densité
d’arbres)

Protocoles
expérimentaux

Choix d'un arbre
Choix de X variantes
15

Une vidéo par variante

Un nuage par vidéo

Exemple de la qualité
de la vidéo

Choix d'un arbre

HD 30, HD 60, 4K30...

Une vidéo par variante
ik

Un nuage par vidéo




Partie technique:
validation de la chaine de
traitements

Réalisations

Sujets d’étude

Matériel utilisé
o  Mire (échiquier)
o Téléphones (4 chacun)

Ordre de priorité des parametres
Cloud (Seafile) Photographies des deux arbres que nous/ avons sélectionnés
pour les acquisitions vidéos.

Modélisations des nuages de points avec un
script (SCRIPT 1)




Partie technique:
validation de la chaine de
traitements

Réalisations

Sujets d’étude

Matériel utilisé
o  Mire (échiquier)
o Téléphones (4 chacun)

Ordre de priorité des parametres
Cloud (Seafile) Photographies de la mire que nous/ avons utilisé pour les
acquisitions vidéos.

Modélisations des nuages de points avec un
script (SCRIPT 1)




Partie technique:
validation de la chaine de
traitements

Réalisations

e Mesures réelles des arbres
o Diametre : métre manuel
o Hauteur : métre laser

e Mesures automatiques des arbres et mises a I’'échelle
o  a partir du nuage de points (SCRIPTS 2 et 3)

Photographies du matériel que nous avons utilisé pour réaliser

les mesures des arbres.
° Mesures manuelles des arbres

o  surle nuage de points (CloudCompare)




Partie technique : validation de la chaine de traitements

Résultats

230 vidéos prises => 230 nuages de points modélisés

@ CloudCompare 2124 (Kyiv) 64-bit] - [30 View 1]
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[13:09:06] [ccGLWindow] 3D view initialized
[13:09:06] [ccGLWindow] Succesfully initilized PBO for faster depth picking
[13:02:07] [Global Shift] Max abs. coord = Te=04 / max sbs, diag = 1e+05
[13:09:52] [/O] File 'C: >y =_point_cloud_000.ply'

H P Tapez ici pour effectuer une recherche

Capture d’écran d’'un nuage de points modélisé de I'arbre 1

14



Partie technique : validation de la chaine de traitements

Résultats

Mesures réelles des arbres => moyenne des 10 mesures (5 chacun) pour chaque valeur

Arbre Diamétre (en centimétres) | Hauteur (en métres)
Arbre 1 16.12 9.61
Arbre 2 18.19 5.05

Tableau regroupant les mesures réelles des deux arbres sélectionnés



Partie technique : validation de la chaine de traitements

Résultats

Tableau récapitulatif de toutes les mesures (pour chacune des 230 vidéos)

Nom de la vidéo Etat du traitement

Remarques sur le

nuage de points
// Etat du dépét
Diametre mesuré >
manuellement V|DEO
\ Rayon calculé par
le SCRIPT 2
Hauteur mesurée

manuellement A Diameétre calculé
par le SCRIPT 2

par le SCRIPT 2

16



Partie technique:
validation de la chaine de
traitements

Problemes rencontrés et solutions

Carte mentale détaillant les problemes
rencontrés durant la validation de la chaine de
traitements et les solutions apportées

Lancement manuel
des traitements

Manque de stockage

Lancement manuel
des mises a l'echelle

Vérification des mises
a |'echelle

PROBLEMES

Automatisation avec
un script

Disque dur
Modification du script

Automatisation avec
un script

Alternative manuelle
a la mire

SOLUTIONS




Conclusion
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Conclusion
Perspectives

Validation de la chaine de traitements
o Acquisitions vidéos
m Perspective : traitement et utilisation des vidéos (M. RAVAGLIA et autres
collaborateurs)
o Tableaux récapitulatif des mesures
m Perspective : comparaison des résultats obtenus (M. RAVAGLIA et autres
collaborateurs)

Réflexion sur le “Feedback” utilisateur
o ldées pour rendre I'application agréable et attrayante
m Perspective : ajout de fonctionnalités et design (M. JREDA)
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Conclusion

Remerciements
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Merci pour votre
attention !

Logo de I'application créé
par M. JREDA



